
Le 1er joueur place son navire devant
une ligne ou une colonne de tuiles "mer".

Le 2e joueur place son navire
perpendiculairement. Il applique
l'effet de la tuile située au croisement
des bateaux. Il retourne cette tuile
qui ne pourra plus être explorée lors
de cette partie.

Chaque joueur joue à son tour en
déplaçant son bateau sur sa ligne afin
d'explorer une tuile disponible.

La partie se termine lorsqu'un joueur
n'a plus de déplacement valide.

AZiMUTPierrick Lugen

Dans Azimut, vous êtes des corsaires rivaux
et vous tentez de récupérer un maximum de
trésors. Le joueur qui aura obtenu le plus de
gemmes à la fin de la partie aura gagné
les faveurs du gouverneur.
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Pour deux aventuriers
A partir de 7 ans. 20/25 minutes


